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Närvarolista

Agenda

Kommunförbundet Västernorrland 
Jennie Olofsson, Projektledare

Mittuniversitetet
Mattias O´Nils, Professor Institutionen för  
elektronikkonstruktion 
 
Region Västernorrland
Joumana Abou Hammoud, Regional  
digitaliseringskoordinator 
Mathias Sundin, Samordnare bredband

Servanet
Felix Stussi, Affärsansvarig nya tjänster
Lars Olof Persson, Platschef Ånge/Berg
Patrik Claesson, Utvecklingschef 

ÅFA/Ånge Energi
Joakim Persson, VD

Ånge kommun
Anders Mjärdsjö, Oppositionsråd
Annelie Appelvik Sundström, IT-kommunikatör
Birgitta Sjögren, Ordförande Socialnämnden
Elin Rapp, Kanslichef
Emelie Säterberg, Näringslivsutvecklare
Emilia Rapp, Hållbarhetsstrateg
Erik Lövgren, Kommunalråd
Helen Lindahl, IT-strateg Socialtjänsten
Jan Filipsson, Vice ordförande kommunstyrelsen
Johanna Fanberg, Utvecklingsledare
Lotta Backlund, Samordnare fritidsgårdar
Petra Malmberg, IT-chef
Örjan Nordlund, Informationssäkerhetssamordnare

• Vad handlar projektet om? 
• Vilka är med i projektet? 
• Vad gör Ånge kommun inom IoT redan idag? 
• Tidplan 
• Vad ska vi göra i projektet? 
• Idéer kring aktiviteter 
• Nästa steg



Välkomna
Projektkoordinator Petra Malmberg hälsade deltagarna välkomna 
till det digitala kick-off-mötet. På grund av pandemin kunde inga 
fysiska lära känna varandra-aktivitet köras, utan vi gick laget 
runt där deltagarna berättade om sig själva och fick beskriva 
vilken plats de befann sig på under mötet. De flesta i 
arbetsgruppen kommer från Ångetrakten, men vi har 
också några deltagare från t.ex. Östersund, Sundsvall  
och Härnösand. 

Mål med dagens möte
•  Ge er en bild av projektet och göra er intresserade

• Att ni ska veta vad som förväntas från projektet 

Mål med projektet
• Öka livskvalitet och hållbar utveckling med IoT 

• Skapa en bättre vardag för invånarna i Ånge kommun  

• Testa ett nytt sätt att arbeta!

Tillsammans kommer vi att arbeta med att utveckla idéer och 
ta fram handlingsplaner för Sakernas Internet (IoT). Målet är att 
skapa en bättre vardag för invånarna i Ånge kommun genom 
digitalisering med IoT. 

Deltagarna i arbetsgruppen kommer från olika bakgrunder och 
har väldigt olika kunskaper om IoT. Vissa jobbar redan med 
det medan andra bara har hört talas om det. Vi vill skapa en 
gemensam utgångspunkt i projektet där vi ska testa ett nytt sätt 
att arbeta.

Inledning



Projektet
Vad är projektet?
Projektet innebär att genom delaktighet, integration och aktiviteter arbeta fram 
en handlingsplan för att påskynda implementeringen av IoT för en ökad livskvalitet 
och hållbar utveckling.

Vad är projektet inte?  
Det är inte ett teknikprojekt för att införa IoT-lösningar . 

Varför gick Ånge med i projektet? 
URBACT sökte deltagare i Sverige. Vi hade precis skapat digitaliserings- 
team och släppt en digitaliseringsstrategi för Ånge kommun. Projektet blev en 
pusselbit i digitaliseringen. 

Vad innebär URBACT?

URBACT är det europeiska territoriella samarbetsprogrammet 
som hjälper städer genom transnationellt utbyte och lärande,

i syfte att främja integrerad hållbar stadsutveckling i hela Europa.

Bild från Fundão, Portugal, 14-16 oktober 2019 vid kick-offen för URBACT IoTXchange. 



Projektet
Projektet drivs på två nivåer: europeisk och lokal. Det drivs av Fundão 
i Portugal. På den europeiska nivån ska de deltagande städerna/
kommunerna utbyta erfarenheter och stötta varandra.  

De deltagande kommunerna/städerna har olika storlekar, men 
förenas i glesbygd och många liknande utmaningar, som t.ex. långa 
avstånd, åldrande befolkning och låg inflyttning.

Europeisk projektnivå

 Lead partner: 

Fundão, Portugal 

Partners:  

Jelgava, Lettland 

Dodoni, Grekland 

Nevers, Frankrike 

Kezmarok, Slovakien 

Razlog, Bulgarien 

Åbo Akademi/Nykarleby, Finland 

Ånge, Sverige



Vision Ånge kommun
Vasa februari 2020
Den europeiska gruppen sågs för  projektplanering i Vasa, Finland, 
februari 2020. Petra Malmberg och Jennie Olofsson deltog som 
representanter för Ånge. Petra presenterade en vision om hur  
IoT kan användas i hemtjänsten. Hon berättade om den fiktiva 
personen Klara i Överturingen som vill kunna bo kvar hemma och 
känna sig trygg med hjälp av moderna lösningar. 

Tack vare smarta lösningar kan Klara 
fortsätta bo i sitt barndomshem med  
närhet till naturen, långt bort från 
trånga städer, men fortfarande ha till-
gång till all den service hon behöver.



Tidplan
Det finns en tydlig tidplan i projektet och flera obligatoriska delar, 
så som de gemensamma europeiska träffarna. I och med Covid 
har det varit svårt att planera för fysiska träffar. I Oktober 2020 är 
en träff planerad i Frankrike, men det är oklart hur den blir av, om 
det blir fysiskt eller digitalt.

En viktig punkt för vår arbetsgrupp kommer att vara ett besök, 
fysiskt eller digitalt, tillsammans med alla deltagare i mars/april 
2021. Fokus kommer då vara Infrastruktur, det vill säga sättet 
vi har byggt bredband på, tillsammans flera kommuner genom 
ServaNet. Det har uppfattats som väldigt unikt och smart och det 
europeiska projektet kommer att fokusera lite extra på det.  

Andra obligatoriska punkter är våra träffar i den lokala
arbetsgruppen och vissa dokument som ska tillhandahållas. 



Workshop med Menti
Under den sista delen av dagens möte genomfördes 
en Menti-övning, där arbetsgruppen kunde dela med 

sig av vad de tänkte kring IoT och projektet. 

Först berättade Petra vad vi förväntas leverera i 
projektet. Det första vi ska leverera är en Roadmap  
(tidplan) av våra aktiviteter under projektet. Det är 
vårt jobb i arbetsgruppen att komma fram till vilka 
aktiviteter vi vill genomföra. Budget är cirka 800 000 

kronor, varav vi ska stå för 30% själva. 



Sammanfattning av dagens möte

Till nästa gång:

Dagens möte hade fokus på att bekanta sig med varandra i arbetsgruppen, 
gå igenom vad projektet innebär och att deltagarna fick vädra sina tankar 
och idéer kring IoT. 

Tack för idag! 

Sammanfattning

• Vilka grupper kan/vill ni involvera i projektet? 
• Vilka aktiviteter vill ni göra under projektet och när passar det in?


